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Nombre de la asignatura Disefio de estrategias didacticas basada en TIC Il
Cddigo de la asignatura
Programa Académico Especializacion en TIC para el Disefio de Estrategias
Didacticas en Educacion.

Semestre Académico en el plan | |

curricular

Creéditos académicos 3

Trabajo semanal del estudiante | Docencia directa: Trabajo Trabajo

Independiente: Virtual :

Trabajo semestral del estudiante

Pre-requisitos

Co-requisitos

Departamento oferente

Tipo de Asignatura Tedrico: x Teorico-Practico: \ Practico:
Habilitable: x No Habilitable:

Naturaleza de la Asignatura Validable: x No Validable:
Homologable: x No Homologable:

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) se han venido introduciendo en el
entorno educativo convencional, provocando una evolucion hacia sistemas mixtos de
enseflanza que mezclan presencialidad y virtualidad, estos nuevos sistemas de ensefianza
alineados por las TIC han modificado esa educacion tradicional y los procesos de ensefianza
- aprendizaje en los educandos, haciéndolos mas flexibles e interactivos.

El disefio de estrategias didacticas basadas en TIC, parte de la seleccién de herramientas
tecnologicas apropiadas para soportar el proceso de ensefianza-aprendizaje en los
estudiantes. Esta seleccion de herramientas educativas es realizada por el docente quien es
el que imparte el conocimiento y que ademas debe contar con las competencias en el uso de
las TIC para facilitarle al estudiante el acceso a la informacién y uso de recursos educativos
que le ayuden para el buen desarrollo del curso

Este Modulo pretende que los participantes desarrollen la capacidad de interpretar conceptos
y aplicarlos en su quehacer docente, es por esto, que el disefio de estrategias didacticas
basadas en el uso y apropiacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el
contexto educativo, debe ser vista como la posibilidad de ampliar la gama de recursos,
estrategias didacticas y las modalidades de comunicacion que se pueden ofrecer para el
mejoramiento y optimizacion de los alcances educativos, el docente debe desarrollar la
capacidad para analizar actividades, todo lo anterior en el marco de sus externalidades;
permitiéndole a su vez conocer y comprender las consideraciones tecnolégicas asociadas a
estas teméticas.

En sintesis, podemos decir que una estrategia educativa es un plan para lograr los objetivos
de aprendizaje, e implica métodos, medios y técnicas (o procedimientos) a través de los
cuales se asegura que el estudiante lograra realmente sus objetivos, y que la estrategia
elegida determinara de alguna forma el conjunto de objetivos a conseguir y, en general, toda
la practica educativa (Salinas, 1999d).
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La pandemia ocasionada por el Covid 19, trajo consigo cambios que se vieron reflejados en
muchos contextos, y es en el educativo uno de ellos, lo cual debi6 enfrentar cada uno de los
procesos académicos de una forma distinta, y es alli en donde la Tecnologias de la
informacion y la comunicacion protagonizaron el papel mas importante y fue en el de servir a
los docentes en sacar adelante los procesos de ensefianza aprendizaje que en un omento
de la pandemia se vieron represados.

Los docentes después de la pandemia, llegan con nuevas competencias y destrezas en el
uso de herramientas tecnolédgicas que favorecen el proceso de ensefianza, pero que deben
fortalecer a partir de la constante formacion, dado que el mundo cambia y con el nosotros
debemos hacerlo y ese cambio se debe reflejar en el disefio de estrategias didacticas que
permiten en el estudiante explorar mas alla de los que se les proporciona, se necesita formar
a partir de esas estrategias, estudiantes investigadores, tecnoldgicos, inquietos que de una
u otra forma desarrollen aptitudes y actitudes para enfrentarse al mundo globalizado y a lo
que la sociedad exige, y que brinden soluciones a las diferentes probleméticas con las que
se enfrenten.

Teniendo en cuenta lo anterior Pérez (2006) y Escamilla (2010), apuntan a la motivacion que
sienten los jévenes por el uso de TIC, y la forma tan determinante en que este tipo de
herramientas didacticas, va a acrecentar la creatividad y con ello la inteligencia emocional de
los educandos.

Autores como Miguel Angel Escamilla Santana, Eva Maria Pérez Puente y Eva Machado
Bravo. Quienes presentan consideraciones, acerca de la necesidad de replantear la didactica
de sus clases, utilizando las TIC como herramientas para facilitar el proceso de ensefianza-
aprendizaje, debido al creciente interés y la gran motivacion que manifiestan los estudiantes
por la tecnologia, la informatica y por el entorno virtual en el que se desenvuelven.

De igual forma Ministerio de Educacion Nacional, 2013, p. 16), expresa que Desarrollar el
talento y la creatividad del capital humano a través de la educacion, la investigacion y la
innovacion, a la vez que se incorporan nuevas tecnologias en los procesos educativos,
permite revisar y abandonar practicas educativas habituales. Innovar significa pensar
criticamente, abordar los problemas desde diferentes perspectivas, crear contextos
participativos, disponer espacios diversos para las relaciones docente estudiante y mejorar
las condiciones de los ambientes de aprendizaje.

Con los aportes mencionados anteriormente se puede decir que integrar las tecnologias en
el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje, permite a los docentes explorar en
nuevas estrategias que fortalezcan las didacticas implementadas en todas las areas del
conocimiento, y un ejemplo palpable y ya lo mencionamos es la forma como los docentes
implementaron las estrategias para poder sacar adelante el proceso académico en torno a la
pandemia, y la acogida de esas estrategias por los estudiantes y no se puede desconocer
que la mayoria de la implementacion de esas estrategias fueron a partir del uso de
herramientas tecnolégicas encontradas en la web.

Es por esto, que el disefio de estrategias didacticas basadas en el uso y apropiacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en el contexto educativo, debe ser vista como
la posibilidad de ampliar la gama de recursos, estrategias didacticas y las modalidades de
comunicacién que se pueden ofrecer para el mejoramiento y optimizacién de los alcances
educativos.

Instruir a los profesionales en el uso de nuevas herramientas tecnoldgicas que le permitan
disefiar estrategias didacticas innovadoras que permitan el fortalecimiento de actividades
relacionadas con el proceso de ensefianza - aprendizaje de sus estudiantes.
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+ Identificar las nuevas herramientas tecnoldgicas para el disefio de estrategias
didacticas.

* Implementar el uso de las nuevas herramientas tecnolégicas para el mejoramiento del
proceso ensefianza — aprendizaje.

» Desarrollar estrategias didacticas a partir del uso de las herramientas tecnolégicas
explicadas.

» Fortalecer las competencias en el disefio de estrategias apoyado en nuevas
herramientas tecnoldgicas.

El presente espacio académico se encuentra dividido en 3 unidades que se desarrollaran de
manera presencial y virtual, a través de un encuentro de tutoria presencial de 8 horas junto
con 24 horas de apoyo virtual dirigido a través de la plataforma Moodle. Igualmente, el(a)
estudiante debera desarrollar 64 horas de trabajo independiente.

El docente tendra un rol activo, de acompafamiento y asesoria al proceso de aprendizaje del
estudiante a través de la tutoria virtual; facilitara y orientara el proceso de auto aprendizaje
del aprendiente motivandolo a desarrollar las competencias programadas en el médulo de
manera personalizada y grupal. En este sentido la interaccion estudiante — tutor es
fundamental.

El trabajo individual y en equipo se desarrollard con base en lecturas basicas obligatorias y
objetos de aprendizaje que se especifican en cada unidad y subtema; igualmente se
especifican cada una de las actividades a realizar por cada unidad, lo mismo que actividades
colaborativas a través de foros y chat. La interaccion es prioritaria en la educacion a distancia
con mediacion virtual y en este sentido la participacion activa del aprendiente es fundamental
lo mismo que el trabajo en equipo: por lo tanto, es indispensable que el estudiante interactie
con los contenidos del curso, con sus compafieros(as) y con el tutor para lograr un exitoso
proceso formativo, realizando las fases de reconocimiento, profundizacion y transferencia
implicitas en el presente proceso formativo.

Durante el desarrollo del médulo el estudiante, realizara las siguientes actividades, las cuales
le permitirdn alcanzar las competencias establecidas:

- Andlisis de lecturas basicas y objetos de aprendizaje a partir de los contenidos y material
educativo compartido por el docente.

- Construccion de estrategias didacticas a partir de la implementacion de las herramientas
tecnoldgicas expuestas por el docente.

- Explicaciones dialogicas y criticas en la sesion presencial con el fin de aclarar los conceptos
trabajados.

- Debate en torno a los temas trabajados, en primera instancia se realizara trabajo individual
y posteriormente grupal a partir de la participacién en foros y chat.

Lo anterior se pretende ejecutar a partir de la implementacion de estrategias de
aprendizaje, herramientas de interaccion y explicaciéon de acceso a los mismos.

- Actividades colaborativas

El médulo esta disefiado de tal manera que el estudiante podra encontrar un contenido por|
cada unidad, para un total de 3 unidades, igualmente se presentan los PDFs, enlaces V
direcciones electronicas del contenido complementario, lo que no limita a buscar mas
informacion en la web sobre los temas y problemas abordados. El trabajo en red e igualmente
el trabajo en equipo es fundamental especialmente en lo que concierne a las actividades que
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se deben desarrollar de forma autbnoma. Se han destinado 8 horas de Tutoria Virtual y 10
distribuida entre horas de trabajo virtual el cual en su mayor parte debe ser colaborativo, y
apoyo virtual dirigido.

- Actividades Autonomas

Para el trabajo autbnomo el estudiante contara con 78 horas de trabajo que estan orientados
basicamente por las lecturas, construccién de documentos y sistematizacién de los mismos.
Para el efecto el eje central del acto pedagogico sera la problematizacion, y asi desarrollar
sus propias valoraciones, construyendo los conceptos y experimentando las conductas que
ha de expresar. Igualmente, trabajo por proyectos: a partir de una situacién problema se
desarrollan procesos de aprendizaje y de construccion de conocimiento, vinculados al mundo
exterior, a la cotidianidad y al contexto. Resolucion de problemas: esta metodologia permite
hacer una activacion, promocion y valoracion de los procesos cognitivos cuando los|
problemas y tareas se disefian creativamente.

* Reconoce los recursos tecnoldgicos que puede apropiar para su desempefio y la aplica
para el disefio de estrategias didacticas

* Implementa estrategias de ensefianza y aprendizaje segun el entorno que permita el
mejoramiento del proceso ensefianza — aprendizaje.

+ ldentifica situaciones en donde puede aplicar sus conocimientos y aplica la herramienta
tecnolégica adecuada para su solucion.

» Desarrolla habilidades para articular las TIC en el proceso ensefianza —aprendizaje
tomando como referente los aprendizajes esperados.

Unidad 1: “La Imagen como soporte educativo”

OBJETIVO DE LA UNIDAD: Contextualizar al participante en la importancia de la imagen
como estrategia didactica que permite afianzar de manera visual el proceso de ensefianza —
aprendizaje en los estudiantes.
Subtemas:

¢ Lalmagen como soporte educativo

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

e Disefia estrategias de aprendizaje significativo y colaborativos, para la reinvencion de
practicas y estrategias a partir del uso de la Imagen.

RESULTADO DE APRENDIZAJE
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El estudiante disefa estrategias didacticas a partir del uso de la imagen como soporte
educativo que permite afianzar de manera visual el proceso de ensefianza aprendizaje.

Unidad 2: Pizarra Digital Interactiva (PDI) como apoyo al trabajo colaborativo

OBJETIVO DE LA UNIDAD: Instruir al participante en el uso de las pizarras digitales
Interactivas, que le permita desarrollar un ambiente de aprendizaje interactivo apropiado a
partir del trabajo colaborativo entre los estudiantes.

Subtemas:
e Pizarra Digital Interactiva (PDI) como apoyo al trabajo colaborativo

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

e Crea espacios de interaccion entre los estudiantes que permiten el fortalecimiento
del trabajo colaborativo

RESULTADO DE APRENDIZAJE

El participante implementa la pizarra digital interactiva para el desarrollo de actividades
colaborativas.

Unidad 3: Libros interactivos como fuente de conocimiento (EXE)

OBJETIVO DE LA UNIDAD: Incentivar a los participantes en la creacion y desarrollo de
libros interactivos como fuente de conocimiento que permitan profundizar en tematicas de
interés de un area especifica.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Desarrollar destrezas en la construccion de libros interactivos que se conviertan en fuentes
de conocimiento a partir de la profundizacion en diversas tematicas que amplien conceptos
vistos.

RESULTADO DE APRENDIZAJE

El participante crea un libro interactivo que profundiza en teméticas de interés de su perfil
profesional.
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1. La evaluacion institucional:

Todo el proceso de evaluacion del rendimiento académico estudiantil se lleva a cabo dentro
de una escala mixta, compuesta de unidades y décimas de 0 a 5 con valores distintos, que
inicia con el valor cero unidad cero décima (0.0) y termina con el valor cinco unidades cero
décimas (5.0), dentro del cual el valor 3.8 representa el minimo aprobatorio.

2. Evaluacion cuantitativa:

La evaluacion sera un proceso continuo enmarcado dentro de las orientaciones dadas por
la universidad, la cual establece la realizacion de una actividad por crédito académico,
resultando para este modulo dos actividades evaluables equivalentes cada una al 50% del
modulo.

3. La evaluacion para el fortalecimiento de las competencias:

Evaluacion Formativa: se llevard a cabo mediante las opiniones, socializaciones V|
retroalimentacion de actividades programadas en Chat y foros.

Evaluacion sumativa: se llevara a cabo en la plataforma Virtual Moodle a través de
cuestionarios, talleres y consultas; identificando el nivel de comprension a través de
productos escritos realizados por los estudiantes; ademas se evaluara la interaccion del
estudiante con las herramientas.

Diaz Barriga, A. F., & Hernandez, R. G. (2002) Estrategias Docentes para un Aprendizaje
Significativo. McGraw Hill, México.
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